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WE'RE MAKING OUR
PACKAGING MORE SUSTAINABLE

We're transitioning from single-use plastic to paper-based
packaging. As we progress, you may find a mix of paper
and plastic in our boxes.

NOUS RENDONS NOS
EMBALLAGES PLUS DURABLES

Nous passons des emballages en plastique & usage unique
aux emballages & base de papier. Durant la transition, vous
pourriez trouver un mélange de papier et de plastique
dans nos boites.

QUEREMOS HACER MAS SUSTENTABLES
NUESTROS MATERIALES DE EMBALAJE

Estamos cambiando las bolsas de plastico desechables por
bolsas con base de papel. Conforme avanzamos en este
propdsito, puedes encontrar una mezcla de papel y de
plastico en nuestras cajas.

LEGO.com/sustainable-packaging
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A LEGEND SPANNING DECADES

X First released for the Famicom Disk System in Japan in 1986, and then for the
Nintendo Entertainment System in Europe and North America in 1987, The Legend of
Zelda video game kicked off a franchise that has seen dozens of releases across more
than thirty years.

The Legend of Zelda: Ocarina of Time, released for Nintendo 64 in 1998, set players
in a Hyrule they could explore in three dimensions. The Legend of Zelda: Breath of
the Wild, released for both Wii U and Nintendo Switch in 2017, pushed things even
further, giving players the freedom to explore a vast land however they saw fit. Now
you can relive these timeless titles as you build the Great Deku Tree, the guardian
spirit of the forest.

UNE LEGENDE QUI S’ETEND SUR
PLUSIEURS DECENNIES

% Sorti pour la premiére fois sur la Famicom Disk System au Japon en 1986, puis sur
la Nintendo Entertainment System en Europe et en Amérique du Nord en 1987, le jeu
vidéo The Legend of Zelda a donné naissance a une franchise qui a connu des dizaines
d'épisodes sur plus de trente ans.

The Legend of Zelda: Ocarina of Time, sorti sur la Nintendo 64 en 1998, plonge les
joueurs dans une Hyrule qu'ils peuvent explorer en trois dimensions. The Legend of
Zelda: Breath of the Wild, sorti sur la Wii U et la Nintendo Switch en 2017, pousse
le concept encore plus loin en donnant aux joueurs la liberté d'explorer un vaste
territoire & leur guise. Vous pouvez désormais revivre ces jeux intemporels en
construisant le vénérable Arbre Mojo, le gardien spirituel des bois.



UNA LEYENDA QUE
SE HA FORJADO
DURANTE DECADAS

Vv Lanzado por primera vez para la consola
Famicom Disk System en Japon en 1986 y para
el Nintendo Entertainment System en Europa y
Norteamérica en 1987, el videojuego The Legend
of Zelda dio inicio a una franquicia que ha
acumulado decenas de lanzamientos a lo largo
de mas de tres décadas.

The Legend of Zelda: Ocarina of Time, lanzado para
el Nintendo 64 en 1998, transportaba a los jugadores
a la tierra de Hyrule, la cual podian explorar en
tres dimensiones. The Legend of Zelda: Breath
of the Wild, lanzado para Wii U y Nintendo Switch
en 2017, llevd las cosas ain mas lejos al dar a los
jugadores la libertad de explorar un vasto territorio
como mejor les pareciera. Y ahora tU puedes revivir
estos titulos atemporales dando forma al Gran
Arbol Deku, el espiritu guardian del bosque.
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THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

X The Gerudo king, Ganondorf, has claimed the Triforce and
taken over all of Hyrule. Spurred on by the Great Deku Tree,
young Link leaves the forest of his youth to find his destiny as
the Hero of Time.

% Le roi des Gerudos, Ganondorf, s'est emparé de la Triforce
et a pris le contréle de tout Hyrule. Encouragé par le vénérable
Arbre Mojo, le jeune Link quitte la forét de sa jeunesse pour
découvrir son destin en tant que Héros du temps.

v Ganondorf, el rey de los Gerudo, se ha apoderado de la
Trifuerza y ha tomado control de todo Hyrule. Animado por el
Gran Arbol Deku, Link Nifio abandona el bosque donde crecié
para encontrar su destino como Héroe del Tiempo.
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THE LEGEND OF ZELDA: BREATH OF THE WILD

X A Great Calamity has fallen upon the land, and the legendary hero must
explore this vast realm to regain his memories before Hyrule is lost forever.
The Great Deku Tree possesses one of the artifacts that Link may need to face
Calamity Ganon—but how will Link even find it?

% Un Grand Fléau s'est abattu sur le pays, et le héros légendaire doit explorer
ce vaste royaume pour retrouver ses souvenirs avant qu'Hyrule ne soit perdue
a jamais. Le vénérable Arbre Mojo posséde I'un des artefacts dont Link pourrait
avoir besoin pour affronter le Fléau Ganon. Mais comment Link parviendra-t-il 3
le trouver ?

v Ganon, el Cataclismo, ha desencadenado su furia sobre Hyrule, y nuestro
héroe legendario debe explorar el vasto reino para recuperar sus recuerdos
antes de que esta tierra se pierda para siempre. El Gran Arbol Deku guarda
uno de los artefactos que Link podria necesitar para enfrentarse al Cataclismo.
;Pero como lo encontrara?
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YOUNG LINK

X As a boy, young Link was raised as one of the Kokiri, a tribe of perpetually
youthful forest beings. The Great Deku Tree, the guardian of the forest, reveals to
Link that he is of Hylian birth and tasks him with a quest to seek out Hyrule Castle.

LINK ENFANT

% Enfant, le jeune Link est élevé comme I'un des Kokiris, une tribu d'étres de la
forét perpétuellement jeunes. Le vénérable Arbre Mojo, gardien des bois, révéle
a Link qu'il est né Hylien et le charge d'une quéte, celle de trouver le chiteau
d'Hyrule.

LINK NINO

v De nifio, Link fue criado como un miembro mas de los Kokiri, una tribu de seres
del bosque eternamente jévenes. El Gran Arbol Deku, el guardidn del bosque,
le revela a Link que su origen es Hyliano y le encomienda la misién de buscar el
castillo de Hyrule.

LINK

%X When young Link draws the Master Sword for the first time, he's not yet strong
enough to be the hero Hyrule needs. He falls into a deep, magical slumber for seven
years and awakens as the Hero of Time. He bears the Ocarina of Time, one of the
keys to the Sacred Realm.

LINK

% Lorsque le jeune Link brandit I'Epée de légende pour la premiére fois, il n'est
pas encore assez fort pour devenir le héros dont Hyrule a besoin. Il tombe dans
un profond sommeil magique pendant sept ans et se réveille en tant que Héros du
temps. Il porte l'ocarina du temps, I'une des clés du Saint Royaume.

LINK

¥ Cuando Link Nifio desenfunda la Espada Maestra por primera vez, ain no es
lo suficientemente fuerte como para ser el héroe que Hyrule necesita. Cae en un
profundo suefio magico durante siete afios y despierta convertido en el Héroe del
Tiempo. Lleva consigo la Ocarina del Tiempo, una de las llaves para acceder al
Reino Sagrado.
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THE LEGEND OF ZELDA: BREATH OF THE WILD
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LINK

X After a hundred-year slumber, Link awakens alone, in a world he no longer
remembers. Guided by a mysterious voice, the legendary hero explores a vast and
dangerous land to recover his memories and save the land from the Great Calamity
that has befallen it.

LINK

% Aprés un sommeil de cent ans, Link se réveille seul, dans un monde dont il ne
se souvient plus. Guidé par une voix mystérieuse, le héros légendaire explore une
terre vaste et dangereuse pour retrouver ses souvenirs et sauver la terre du Grand
Fléau qui I'a frappée.

LINK

v Después de dormir durante cien afios, Link despierta solo en un mundo que
ya no recuerda. Guiado por una voz misteriosa, el legendario héroe explora una
vasta y peligrosa regidn con el fin de recuperar sus recuerdos y salvar la tierra del
Cataclismo, que la asola.
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PRINCESS ZELDA

X Possessing great curiosity and wisdom, Princess Zelda has researched much of
Hyrule's history and ancient Sheikah technology. But where is Zelda when Link's
slumber ends? Only recovering Link's memories can tell that tale...

PRINCESSE ZELDA

% Dotée d'une grande curiosité et d'une grande sagesse, la princesse Zelda a
fait des recherches sur I'histoire d'Hyrule et sur les anciennes technologies des
Sheikahs. Mais oU est Zelda lorsque le sommeil de Link prend fin ? Le seul moyen
d'en savoir plus est de récupérer les souvenirs de Link...

PRINCESA ZELDA

v Duefa de una gran curiosidad y sabiduria, la princesa Zelda ha dedicado un gran
empefio a conocer la historia de Hyrule y desentrafiar los misterios de la antigua
tecnologia Sheikah. ;Pero dénde esta Zelda cuando el suefio de Link llega a su fin?
Este es un misterio que solo se revelara cuando Link recupere sus recuerdos...
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“LINK! WAKE UP!
THE GREAT DEKU
TREE WANTS TO
TALK TO YOU!”

« HE, LINK !
DEBOUT,
MAINTENANT ! LE
TRES VENERABLE
ARBRE MoJo VEUT
TE PARLER ! »

“iDESPIERTA,
LINK! iEL GRAN
ArBoL DEKU
QUIERE HABLAR
CONTIGO!”.

S

“IN THE VAST, DEEP FOREST OF
HYRULE... LONG HAVE | SERVED AS
THE GUARDIAN SPIRIT.”

X With building instructions for two separate model options, you
can build a version of the Great Deku Tree inspired by The Legend of
Zelda: Ocarina of Time, or The Legend of Zelda: Breath of the Wild.

HEY, LISTEN - you can build only one version at a time.

« DANS L'IMMENSE FORET D'HYRULE...
LES SIECLES M'ONT CHOISI COMME LE
GARDIEN SPIRITUEL DES BOIS. »

% Grace aux instructions de construction pour deux modéles
distincts, vous pouvez construire une version du vénérable Arbre
Mojo inspirée de The Legend of Zelda: Ocarina of Time ou de The
Legend of Zelda: Breath of the Wild.

HE, ECOUTEZ - vous ne pouvez construire qu'une seule version a
la fois.

“EN EL VASTO Y PROFUNDO BOSQUE DE
HYRULE... HE SERVIDO COMO ESPIRITU
GUARDIAN POR UN LARGO TIEMPQ”.

¥ Con instrucciones de construccién para dos modelos distintos,
puedes construir una versién del Gran Arbol Deku inspirada en
The Legend of Zelda: Ocarina of Time o en The Legend of Zelda:
Breath of the Wild.

PERO NO LO OLVIDES: solo puedes construir una version a la vez.
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Deku Shield / Bouclier Mojo / Escudo Deku
A wooden shield used by young Link.

Un bouclier en bois utilisé par Link enfant.
Un escudo de madera usado por Link Nifio.
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Ocarina of Time / Ocarina du temps / Ocarina del Tiempo
A magical musical instrument that can conjure different
powers through song.

Un instrument de musique magique qui peut conférer
différents pouvoirs par le biais de chants.

Un instrumento musical magico que puede conjurar
diferentes poderes a través del canto.
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Magic Jar / Bouteille de magie / Frasco magico
Magic Jars replenish Link's Magic Meter.

Les bouteilles de magie servent a restaurer la jauge de magie de Link.

Los frascos magicos recargan la barra de magia de Link.

Red Potion / Potion rouge / Pocién roja

Red Potions replenish lost health.

Les potions rouges régénérent les points de vie perdus.

Las pociones rojas restauran la vida perdida.

Bomb / Bombe / Bomba

Powerful explosives that can be used to destroy obstacles or enemies.

Des explosifs puissants qui peuvent étre utilisés pour détruire des obstacles ou des ennemis.
Potente explosivo que permite destruir obstaculos o enemigos.

Compass / Boussole / Brujula

The Compass reveals the location of all unopened treasure chests and the dungeon boss.

La boussole révele I'emplacement de tous les coffres au trésor non ouverts et du boss du donjon.
La brijula muestra la ubicacién de todos los cofres del tesoro sin abrir y del jefe de la mazmorra.
Hookshot / Grappin / Gancho

A spring-loaded grappling chain that can be used as a weapon or as a means of transportation.
Une chaine munie d'un grappin a son extrémité qui peut étre utilisée comme arme ou comme moyen de transport.
Un arpdn con cadena accionado por resorte que puede utilizarse como arma y como medio de transporte.
Hylian Shield / Bouclier Hylien / Escudo Hyliano

Alarge, heavy shield that bears the emblem of the Triforce.

Un grand et lourd bouclier qui porte I'embléme de la Triforce.

Un escudo grande y pesado decorado con el emblema de la Trifuerza.




1x

1x

Tx

S

1x

93

1x

4Lx

S2

Sh

33



99

56

34 ©




A A

Tx

1x
1x

S8

.m.w.\. .om,l.wuulﬁ /

35






65

64

66

37



69

6/

63

38



/2

/70

/1

39



@ 12x

F_ 9
F
L r\J /



Ix

Tx

/S

41









Traveler's Shield / Bouclier de voyageur / Escudo de viajero
Crafted from animal hide and sturdy wood.

Fabriqué en peau d'animal et en bois robuste.
Hecho de cuero y madera resistente.
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Endura Shroom / Champi vigueur / Hongo duradero

This rare variety of mushroom requires cooking before you eat it.

It helps you to temporarily increase your stamina limit.

Cette variété rare de champignon doit étre cuite avant d'étre consommée.
Elle permet d'augmenter temporairement votre limite d'endurance.

Es necesario cocinar esta rara variedad de hongo antes de comerla.
Te ayuda a aumentar temporalmente tu limite de resistencia.

Hylian Shroom / Champi d'Hyrule / Hongo de Hyrule
This mushroom is typically found near trees all over Hyrule.
Eating it allows you to restore half a heart.

Ce champignon se trouve généralement prés des arbres dans tout Hyrule.
Le manger permet de restaurer un demi-cceur.

Este hongo suele encontrarse cerca de los &rboles por todo Hyrule.
Comerlo te permite recuperar medio corazon.
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Sheikah Slate / Tablette Sheikah / Tableta Sheikah

A mysterious tablet with a glowing center. It serves Link as a
map and grants him access to places such as ancient shrines.

Une tablette mystérieuse avec un centre lumineux. Elle sert
de carte a Link et lui permet d'accéder a des lieux tels que
d'anciens sanctuaires.

Una misteriosa tableta con un centro luminoso. Sirve a
Link como mapa y le permite acceder a lugares como los
santuarios antiguos.
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Hestu / Noia / Obab

Trade Korok seeds with Hestu to fill his maracas,
and he will return your generosity by increasing
your inventory.

Echangez des noix Korogu avec Noia pour
remplir ses maracas, et il vous rendra
votre générosité en augmentant le nombre
d'emplacements de votre inventaire.

Puedes hacer un intercambio con Obab: si le
ofreces semillas de Kolog, él recompensara tu
generosidad aumentando tu inventario.
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Acorns / Glands / Bellotas

Popular with both squirrels and adventurers,
acorns make a tasty seasoning in meals.
Appréciés tant par les écureuils que par

les aventuriers, les glands constituent un
assaisonnement savoureux pour les repas.
Populares tanto entre las ardillas como entre
los aventureros, las bellotas son un sabroso
condimento para las comidas.

@ 287






2X

Ix

337

1x

Tx

338

289

1x

1x

335

1x

1x

336






343

/2

\N\—/”

7

344

62

291






3X

348

Ix

2X

3x

347/

349



()
7

\l—‘
Q)

y




OBt
Vet

=

\

Nl A N ORR ©







297












J.

o

N &
o)

o/ S

@ @ @

N

























Tx

1x

107

2

LS

1x

108

%,

)

{0}

Tx

1x

105

1x 1x

1x

106

@)

1:1




1:1

310

111

1:1




@)
A

)

114

3N

l

Tx

112
113




6%

1x 2x

115

312



118

117 119

@ 313



1x 2x 1x

Tx Tx

120 122

121

\ S
\:\\‘
@ @
%)
& G

101 -

314



1x

2X

1x

101 -

123

315












@

123

T

129

126

127

319



&

&




156

157

321

154

155

/2
N\~

7






2x

4x

142

2x 1x

2x

143

323



Ix

2X

2x

145

324

146




&




=NV U |

A\ \we b N®hyel. -V A'\7



2x 1x 2x

?{
AQ)
)

\

9,

A\

105 10

2
&
{

»

327



-
o

oY\ | &

Sy 1 BT Sl

R\ Lo



2X

1x

1x

157

2X

153

2X

152

154

329



1x

1x

156

Tx

Tx

1x

1x

1x

0 ]:]

/

330



Tx Ix 2x

158

@ 331



o 1]

332

)Y
N



«
















1x

1x

2Xx

6x

167

/2

N /

v

338



1£&Q

&

2

o

12 T~
M

i — Vet

/. \
2\ b 1 L §

J.»'_
0

A
4

%




A\ X

1x
Ix

X

169




341

Ix

1x

2x 1x

2X

170

)
o
o
e




1x
1x

2x
1x

173

2x

JA
N\

7

2X

1x

171
172

342



Ix Ix 1x 1 75

@ 343









183

182

346

184




Tx 2X 2Xx 1x 1x“

186

@ 347



Ix

1x

Tx

1x

Tx

188

Tx

Tx

1x

1x

1x

1x

187

e 1:]

348



2x

189

1x 2x

1x 1x 2X

190

349






= ®

— | k







T

. 0




354



@) 5> __Jra

]

TS

el

; =Y _— GO
I L N
=) 'r\ 3 "
AN : =~
C 4
4 A .
oy /
@)\ ¥ >
5 - PPl

=)

-
-4
—

4 \1 4
'z 0= -
A
1
y_.

I~C

)

UCJ_O

A\



74

! .‘.lhi L
p(d.w\.‘”’vw’/l// .... I
'. (] \ / S -

7
Z

v/







AN /

v



Tx Ix 2Xx

AOK

Ix Ix 4x

204

2 X

@- 359







7~ 3
LN
\— 4

i v Ry,
e, Tl Z s \
~ el === STy >0 .

- P AN 4

e i N
f 21 b <)
5 / < =
121 s A YON__AM=0\.____— "

-
P

| Ne) 2%







Tx 1x

1x

209

[

363






o= b




366




Ix 2X Tx

1x 1x 2X

220

@- %



1x

L
Tx

Tx

Ix

Ix

221

368




X 3X 1x

1x Tx . 1x

222

@- 369



Tx

Ix

Tx

Tx

223

370

Ix  1x Ix

2X

Ix

224




371

1x

1x

2x

1x

225













@- 375



/
Vi

o

x
1 et
.W/ =2 D
-~
e e
~
~
D9
0
0
0
0
0
0

C]or—\
N®hye), VN

S
| O™~

/|



S

~ OO

PR 2L @ NV ie AN 2P N\ @



5o
RAIE 3 d
=]

2t

I x s St
‘ ‘\ N 9 A_2
\ A o F~ s 7

N (e
‘ . [ sy

| “

H ]

‘ : | ~
7 il |
& s
o ==

e



234

379



i/ e
AL 9 i
S —

S
=7

D)

‘* P gl ;
SN [ % [ D
AL
L3 L \
[ ] f ¥
e g =N
| M /] L=18SNSAS] T O



381









2 X







15x 10x 5x 15x

244

SX

386









248

250

247

249

257

389



ﬂ.w\‘i\\ H.

ol v
».\%\Eﬂ _,.Ill \\

AV

Q

\

G




QA

-
..___.
- ) A g ‘I¢D S . /
= CSgie>
A."wJ\. 3 N R r.r....-ql s ‘ -
Py L=
\ 7 s
VS 1
) 1
¢ i ]




257

259

258

392

260




XY 264

@ 393



N

0\/»‘/‘_/

5

5}

£







v
(@




bl
" ‘%}

N
i
W




398

274

275



276 278

279

@:. 399












2x

2x

e

Ix

1x

ASKS

1x

285

2x

287

2x

PASYA

286

@ 403



293
294

1x

291
292

e —

5
2X

)]s

289
290

404






Q)










N

\
\

4§\\\/@

oy
._._r._a .
CG,., S
Wy
!

L]
&R

Vo




Tx
&
U
4x

307
308

o ()0 Vrey IN

B S d « JOmv

A -

.Q\ s./n.."\ O.Um
(O

) . )

AR X

L]

305
306

1x
'~
»

1x

1x

303
304

410



R wr

1x

309

2x

311

Skulltula

These spiders have a hard carapace on their backs and
can only be defeated if attacked from the underside.

Ces araignées ont une carapace dure sur le dos et ne peuvent
é&tre vaincues que si elles sont attaquées au niveau de I'abdomen.
Estas arafias tienen un caparazén duro en la espalda y Unicamente

pueden ser derrotadas atacandolas por la parte inferior.












YOU COULD

Your feedback will
help shape the
future development
of this product
series.

Visit:

YOU COULD [

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe
bei.

Geh auf:

VYOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs
produits de cette
gamme.

Visitez :

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiuterd a migliorare
la creazione futura
di questa linea di
prodotti.

Visita:

PUEDES

Tu opinidn
contribuira al futuro
de esta serie de
productos.

Visita:

WIWW

B
EHRIBEETH

NES IREH A m
25,
B

You also have
the chance to win
a LEGO® set.

Terms and
conditions apply.*

Aulerdem hast du die
Chance, ein LEGO® Set
ZU gewinnen.

Es gelten die

Teilnahmebedingungen*

*LEGO.com/productfeedback-terms

Vous pourriez
également gagner un
ensemble LEGO®,

Des conditions
s'appliquent.*

Hai anche la
possibilitd di vincere
un set LEGO®,

Termini e condizioni
sono applicabili.*

También tienes la
oportunidad de

ganar un set LEGO®,

Aplican términos y
condiciones.*
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